
en los últimos años, hemos sido 
testigos de cómo el uso de la bicicleta 
ha ido tomando fuerza como medio de 
transporte. esto ha sido incentivado por 
organizaciones y municipios a través de 
cicletadas, que han tenido como propósito 
aumentar su uso para disminuir los niveles 
de contaminación que existen en las 
principales urbes y también la congestión 
vehicular. 

in recent years, we have witnessed how 
the use of the bicycle has been gaining 
strength as a means of transport. this 
has been fuelled by organizations and 
municipalities through “cicletadas” (bike 
riding collective events), with the aim of 
increasing its use to reduce the levels of 
pollution that exist in the main cities and 
the traffic congestion. 
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resumen
Las preguntas que guían el proyecto son: ¿Están preparados 

los usuarios para asumir esta responsabilidad? ¿Hay una ins-
trucción antes de incentivar el uso de la bicicleta? Al realizar 
una investigación inicial, se observó que estas interrogantes 
están al debe. Si bien hay un gran uso de la bicicleta como 
medio de transporte, sus usuarios no se preparan para su uso. 

descripción del proyecto
El proyecto Súbete a la Bici Seguro tiene como objetivo en-
señar de manera lúdica desde el diseño a los futuros usua-
rios de la bicicleta, fomentando la seguridad por medio de 
un manual que invita a conocer señaléticas viales y apren-
der códigos de seguridad y qué implementos deben usar para 
ser ciclistas responsables. También entrega elementos de 

comunicación con otros actores de la vía pública. El proyec-
to contiene todo lo necesario para el juego: tablero, dados, 
tarjetas de preguntas asociadas al manual y fichas. El desafío 
es poner a prueba los conocimientos ofrecidos en el manual 
a los futuros ciclistas a través de preguntas.

¿Por qué niños? Porque están más permeables a aprender 
y si es de manera entretenida, mejor aún. La experiencia de 
aprender jugando tiene mucho valor entre ellos.

Crear soluciones que apuntan a mejorar la calidad de vida 
de las personas y educar mediante el diseño es un desafío que 
pone en manifiesto la gran responsabilidad que tenemos como 
profesionales y la posibilidad de aportar desde esta discipli-
na a crear soluciones para una comunidad.

abstract
The questions that guide the project are: Are users prepared 

to assume this responsibility? Is there an instruction before in-
centivating people to use the bike? Through an initial investiga-
tion, these questions could not be answered. Although there is a 
great use of the bicycle as a means of transport, its users are not 
well prepared for its use.

project description
The purpose of the project Climb to the Bike Safelly, is to 

teach in a playful way—using design—prospective bicycle us-
ers. Promote security by means of a manual that invites the user 
to learn about road signs, security codes and implements that a 
responsible cyclist should use. It also delivers information about 

Pack con todo su contenido

elements of communication with other actors in the public road. 
The project contains everything necessary for the game: board, 
dice, question cards associated with the manual and tokens. The 
challenge is to test the knowledge acquired with the manual in 
the future cyclists by asking them questions.

Why children? The project focuses in kids because they are 
more permeable to learn—and if it is experienced in an entertain-
ing way—even better. Learning by play has great value for them.

Creating solutions that aim to improve the quality of life of 
citizens and to educate through design, is a challenge that re-
veals the great responsibility that we have as professionals and 
the possibility to contribute from this discipline to create solu-
tions for the community.
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Cara exterior tablero de juego

Grupo de niños en interacción con el 
material y poniéndolo a prueba
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