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La inteligencia artificial (IA), en especial la IA gene-
rativa, se ha posicionado como una de las tecnologías 
más influyentes del siglo XXI, permeando e impactan-
do virtualmente todos los ámbitos de la experiencia 
humana (Miao et al., 2024). En los últimos años, estas 
tecnologías han transformado profundamente las prác-
ticas creativas, educativas y de investigación en dise-
ño, lo que plantea nuevos y complejos desafíos éticos, 
epistemológicos y metodológicos para investigadores, 
educadores y profesionales de estas disciplinas (Yu et 
al., 2025; Romero-Guzmán & Ortega-Terrón, 2024). 
	 Sin embargo, estas transformaciones no están ocu-
rriendo de manera homogénea ni equitativa. Si bien 
estas tecnologías se están impulsando y distribuyendo 
globalmente, las agendas y los marcos de referencia que 
definen la IA provienen principalmente de instituciones 
y redes que históricamente han privilegiado la mirada 
occidental, eurocentrista y angloparlante, mientras 
que otras miradas, regiones, lenguas y tradiciones cul-
turales han tenido menor visibilidad e incidencia en su 
definición y aplicación (Portilla Tirado et al., 2024). Esta 
asimetría revela una oportunidad crítica: abrir el debate 
a perspectivas diversas y situadas, capaces de reimagi-
nar la relación entre IA y diseño más allá de los marcos 
tradicionalmente dominantes (Ofosu-Asare, 2024). 
	 La literatura académica reciente sobre IA y diseño, 
si bien ha crecido notablemente, ha privilegiado ciertas 
miradas y enfoques dominantes. Entre ellos, una perspec-
tiva tecno-optimista, que asume que la tecnología tiene 
la capacidad de resolver los grandes desafíos humanos y 
minimiza sus posibles riesgos o efectos negativos (ej. Cho 
& Nam, 2023; Jin et al., 2024); una visión tecnoproducti-
vista o de innovación, que concibe la IA principalmente 
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como motor de competitividad y creación de valor en el 
mercado (ej. Verganti et al., 2020; Jung et al., 2023; Wu 
& Li, 2024); corrientes colaborativas, que enmarcan la 
IA como un agente creativo o co-diseñador que amplía 
las capacidades humanas (Stoimenova & Price, 2023; 
Reddy, 2022; Anderson et al., 2021; Chiou et al., 2023; 
Kwon et al., 2024); perspectivas pedagógicas que explo-
ran la incorporación de la IA las prácticas educativas en 
diseño (ej. Melker et al., 2025; Tellez, 2025; Hwang & Wu, 
2025); y un enfoque crítico que examina los impactos a 
todo nivel del desarrollo e implementación de la IA (ej.; 
Hernández Ramírez & Ferreira, 2024; Siddharth & Luo, 
2025; Zhang, 2023). 
	 Si bien estos enfoques exploran la interacción entre el 
diseño y la IA, aún hay perspectivas y áreas inexploradas 
o poco visibilizadas. Entre ellas, destacan las miradas 
críticas, participativas, éticas o decoloniales, así como 
aquellas que surgen desde contextos culturales, sociales 
y materiales diversos, a menudo situados fuera de los 
centros tecnológicos tradicionales. 
	 Estos contextos enfrentan desafíos particulares rela-
cionados con el desarrollo y la implementación de la IA 
que frecuentemente se desconocen o desestiman en el 
discurso dominante, tales como la desigualdad en el acceso 
a recursos tecnológicos, la subrepresentación cultural y 
lingüística de numerosos pueblos y grupos culturales, la 
dependencia de infraestructuras externas y los riesgos 
éticos y sociales que surgen cuando los sistemas de IA 
no incluyen condiciones locales o situadas. 
	 Sin embargo, estos contextos no son únicamente 
espacios de carencia o de dependencia. Son también 
laboratorios de innovación, creatividad y resistencia, 
donde diseñadores, docentes, activistas y comunidades 
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forjan prácticas de co-creación, nuevas infraestructuras 
soberanas de datos, usos de la IA para el bien común y 
enfoques especulativos para futuros plurales (Patil et al., 
2024). Existen ejemplos destacados: desde iniciativas en 
Brasil para proteger y fomentar el uso de lenguas indígenas 
en riesgo de desaparecer (Pinhaez et al., 2024), hasta 
startups africanas que aplican IA en salud comunitaria 
(Alaran et al., 2025), proyectos latinoamericanos que 
crean modelos de lenguaje para lenguas originarias (Lucas 
et al., 2025) y movimientos feministas e indígenas que 
resignifican la IA desde sus propias prácticas y saberes 
(Arora, 2024). 
	 Revista Base Diseño e Innovación, con raíces hispano-
americanas y fuerte vinculación global, aspira a visibilizar 
la investigación desarrollada por académicos del llamado 
Sur Global, y a promover el diálogo, el intercambio de 
conocimiento y la colaboración entre investigadores de 
diferentes partes del mundo. Su misión es difundir el rol 
del diseño como catalizador de procesos de innovación que 
contribuyen a mejorar la calidad de vida de las personas 
y a generar valor social, económico y cultural. Así como 
visibilizar nuevas áreas de desarrollo para el diseño. Leer 
más sobre la revista.
	 Para este número especial, invitamos a investigadores, 
docentes, profesionales y colectivos a presentar manus-
critos originales que exploren, cuestionen y propongan 
nuevas formas de pensar y crear en la intersección en-
tre IA y diseño. Se buscan trabajos desarrollados desde 
enfoques éticamente comprometidos, teóricamente 
rigurosos, metodológicamente robustos y profunda-
mente sensibles a los contextos locales y globales, que 
amplíen la conversación actual sobre el papel del diseño 
frente a la IA. Damos la bienvenida a una amplia varie-
dad de perspectivas —incluidas las feministas, queer, 
decoloniales, ecológicas, críticas, interculturales y otras 
perspectivas emergentes—así como a otras miradas que 
aporten reflexión y diálogo sobre las dimensiones éticas, 
sociales y creativas de esta relación. Sugerimos abordar 
algunos de los siguientes ejes temáticos: 

1.	 Diseño e inteligencia artificial responsable. Explora los 
fundamentos teóricos, metodológicos y proyectuales 
del diseño responsable frente a la IA. Reúne investiga-
ciones sobre diseño ético, marcos de responsabilidad, 
dilemas de propiedad intelectual, explicabilidad (XAI), 
estrategias de transparencia, rendición de cuentas y 
gobernanza algorítmica (Katzenbach & Ulbricht, 2019).  

2.	 Educación, pedagogía y alfabetización algorítmica. 
Examina cómo las instituciones formativas de dise-
ño incorporan la IA en sus procesos educativos. Se 
valoran contribuciones que exploren el impacto de 
la IA sobre el pensamiento crítico, la creatividad, las 
competencias éticas y las metodologías proyectuales 
informadas por datos, así como enfoques pedagógicos 
situados en contextos locales e interdisciplinarios.  

3.	 Prácticas situadas, diversidad cultural y justicia al-
gorítmica. Analiza cómo las prácticas de diseño 
con IA responden a realidades sociales, culturales 
y materiales específicas. Interesan estudios que 
documenten procesos de co-diseño, participación 
comunitaria y justicia algorítmica (Buolamwini, 
2023), así como investigaciones que exploren y 
problematicen la IA en su relación con la pluralidad 
cultural, lingüística, estética y epistemológica.  

4.	 Soberanía de datos, infraestructuras y autonomía tec-
nológica. Convoca estudios y proyectos que cuestionen 
las dependencias tecnológicas actuales y propongan 
alternativas para una autonomía digital equitativa. In-
cluye investigaciones sobre soberanía de datos, infraes-
tructuras abiertas o comunitarias, gobernanza partici-
pativa y desarrollo tecnológico ético desde el diseño.  

5.	 Más allá de la inteligencia artificial generativa. Recono-
ciendo que la IA va mucho más allá de la IA generativa, 
se invitan contribuciones que exploran la intersección 
entre diseño y aplicaciones explicativas, predictivas, 
adaptativas o interactivas de la IA (Cheng et al., 2019; 
Ehsan et al., 2024; Liao et al., 2020; Wolf, 2019).   

6.	 Otras miradas a la intersección entre diseño e inte-
ligencia artificial. Abre espacio a enfoques que, sin 
alinearse estrictamente con los ejes anteriores, con-
tribuyan a ampliar la comprensión de esta relación. 
Se aceptan estudios interdisciplinarios, revisiones 
críticas, innovaciones metodológicas y proyectos 
experimentales que fortalezcan el diálogo global 
sobre el diseño y la IA. 
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tipos de contribuciones 
Se recibirán trabajos que mantengan un estándar riguroso 
de argumentación, evidencia y soporte bibliográfico y 
que dialoguen críticamente con los temas planteados 
en la convocatoria. Se considerarán los siguientes tipos 
de contribuciones: 

• Artículos empíricos. Investigaciones cualitativas, cuan-
titativas, mixtas o basadas en la práctica (investigación 
para, sobre o a través del diseño). Estos trabajos deben 
presentar con claridad el problema de investigación, 
el marco teórico, la metodología, los procedimientos 
de recolección y análisis de datos, así como los princi-
pales hallazgos y su contribución al campo del diseño. 

• Revisiones sistemáticas, scoping reviews o estados
del arte. Síntesis rigurosas de literatura relevante
sobre temas vinculados al número especial. Estas
contribuciones pueden incluir análisis comparati-
vos de enfoques teóricos, tendencias históricas del 
campo, vacíos de investigación, debates emergentes 
o discusiones críticas sobre cómo se ha estudiado la 
relación entre diseño e IA en distintos contextos.
Se espera una metodología explícita de búsqueda,
selección y análisis de fuentes, así como una reflexión 
clara sobre las implicaciones del corpus revisado.

• Estudios de caso y proyectos aplicados. Documen-
tación analítica de experiencias de diseño con IA
en contextos específicos. Estas contribuciones
pueden abordar intervenciones en comunidades,
instituciones, organizaciones públicas o privadas;
siempre desde una perspectiva teórica debidamen-
te documentada. Los estudios deberán incluir un
análisis crítico de los resultados, las limitaciones,
las implicancias éticas y los aprendizajes transfe-
ribles al campo del diseño y su relación con la IA. 

• Artículos teóricos y ensayos críticos. Desarrollo,
articulación o problematización de marcos con-
ceptuales diversos que contribuyan a comprender
la relación entre diseño e IA. Estas contribuciones
pueden examinar debates epistemológicos, tensiones 
éticas o implicancias políticas vinculadas al uso, de-
sarrollo o regulación de la IA en el ámbito del diseño. 

• Experiencias pedagógicas o institucionales. Análisis do-
cumentado de prácticas formativas, transformaciones 
curriculares o iniciativas educativas relacionadas con
diseño e IA. Se espera una reflexión crítica sustentada 
en evidencia que analice los desafíos, aprendizajes y 
tensiones surgidos en estos procesos desde marcos 
teóricos o conceptuales claramente establecidos,
así como su relevancia para la formación en diseño 
y para la comprensión de la IA en estos contextos.

requisitos de envío 
• Base Diseño e Innovación solo recibe manuscritos

a través de su plataforma OJS. Para enviarlos, los
autores deben registrarse y seguir los pasos que se
indican en la plataforma. Ver “Información para
autores” y “Envíos”.

• Los artículos deben ser originales. No pueden haber 
sido publicados previamente ni estar en proceso de 
evaluación por otra revista. Se aceptarán actuali-
zaciones de trabajos presentados en conferencias,
lo cual debe quedar debidamente señalado en el
resumen o la introducción.

• Los manuscritos deben incluir antecedentes teóri-
cos y empíricos del proyecto, el estado del arte de
la investigación en el área, problema, hipótesis o
pregunta de investigación y objetivos. Una sección de 
metodología donde se indique el enfoque y alcance de
la investigación, y se describan los procedimientos, 
materiales y técnicas de recolección y análisis de la 
información. Resultados y discusión.

• Se recibirán manuscritos en español o inglés.
• Se acepta tanto el inglés británico como el ameri-

cano, siempre y cuando se mantenga la coherencia 
a lo largo de todo el manuscrito.

• Extensión máxima es de 5000 palabras
• Las referencias bibliográficas deben seguir el estilo

APA 7ª edición, incluyendo direcciones URL y/o
DOI, cuando sea posible.

• Revisar todos los requisitos de envío aquí.

lanzamiento de convocatoria
24 de noviembre de 2025. 

plazo para el envío de artículos 
6 de marzo de 2026. 

período de revisión
6 de marzo al 6 de abril de 2026. 

publicación
Julio de 2026.  
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https://revistas.udd.cl/index.php/BDI/information/authors
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